
Контрольная работа №3
Используя технологию WPF создайте приложение конвертер (по вариантам), переводящее физические величины. Приложение должно принимать число в системе СИ и в зависимости от нажатой кнопки переводить в ту или иную величину.

Варианты заданий:

1. Конвертер длин. Базовая величина – метры. Величины доступные для перевода – километр, сантиметр, миля, ярд.

2. Конвертер веса. Базовая величина – грамм. Величины доступные для перевода – килограмм, тонна, фунт, унция.

3. Конвертер объема. Базовая величина – кубический метр. Величины доступные для перевода – литр, пинта, миллилитр, галлон.

4. Конвертер давления. Базовая величина – паскаль. Величины доступные для перевода – атмосфера, бар, торр, фунт-сила на квадратный дюйм.
5. Конвертер градусов. Базовая величина – градус Цельсия. Величины доступные для перевода – Кельвин, градус Фаренгейта.

6. Конвертер времени. Базовая величина – минута. Величины доступные для перевода – секунда, неделя, месяц, год.

7. Конвертер объема информации. Базовая величина – байт. Величины доступные для перевода – бит, килобайт, килобит, мегабайт.

8. Конвертер площади. Базовая величина – квадратный метр. Величины доступные для перевода – квадратный километр, квадратная миля, гектар, акр.

9. Конвертер скорости. Базовая величина – метр в секунду. Величины доступные для перевода – километр в час, фут в секунду, узел, миля в час.

10. Конвертер энергии. Базовая величина – джоуль. Величины доступные для перевода – килоджоуль, грамм-калория, ватт-час, электронвольт.
